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Niniejszy materiat ma charakter wytgcznie promocyjny i reklamowy, a rodzaj oferty
publicznej nie wymaga sporzqdzenia i opublikowania prospektu emisyjnego ani
memorandum informacyjnego.

Niniejszy dokument zostat opracowany wytqcznie w celach informacyjnych, a zaden z zapisdw w nim zawartych nie
stanowi jakiejkolwiek rekomendacji czy porady inwestycyjnej, prawnej czy podatkowej, ani tez nie jest wskazaniem, iz jakakolwiek
inwestycja lub strategia jest odpowiednia w indywidualnej sytuaciji inwestora. Przedstawione w niniejszym dokumencie opisy nie

stanowiq réwniez oferty w rozumieniu art. 66 Kodeksu cywilnego, majg one charakter wytgcznie informacyjny.

Przed podjeciem decyzji inwestycyjnej nalezy zapozna¢ sie z dokumentem ofertowym sporzqdzonym na podstawie art. 37a ustawy
o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentdéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach
publicznych, zamieszczonym na stronie internetowej https://purpleray.studio/, w tym przede wszystkim z zamieszczonymi w nim

podstawowymi informacjami o emitencie papieréw wartoSciowych, warunkach i zasadach oferty, ze wskazaniem oferowanych
papierdw wartosciowych, celach emisji, na ktére majq by¢ przeznaczone srodki uzyskane z emisji papieru wartosciowego, istotnych
czynnikach ryzyka oraz oSwiadczeniem emitenta o odpowiedzialnosci za informacje zawarte w tym dokumencie.

Niektére informacje zawarte w niniejszym materiale nie stanowiq faktéw historycznych, lecz odnoszq sie do przysziosci.
Dotyczy to w szczegdblnosci informacji w zakresie strategii, rozwoju dziatalnosci, prognoz rynkowych, planowanych
naktadow inwestycyjnych, przysztych przychodow lub kosztow. Informacje te nalezy traktowaé wytgcznie jako
przewidywania wigzqgce sie z ryzykiem i niepewnosciq, a zatem nie mozna zapewnic, iz przewidywania te zostanq
spetnione. Przedstawione w niniejszym dokumencie treSci stanowiq wiasnos€ spotki Purple Ray Studio S.A.

Niniejszy dokument nie byt zatwierdzany ani weryfikowany w zaden sposbb przez Komisje Nadzoru Finansowego,
a jego tre$€ nie byta badana ani zatwierdzana przez Gietde Papieréw WartoSciowych w Warszawie S.A.

Niniejszy materiat ma charakter wytgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treécig Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.




Purple Ray Studio

Wciqgajgca rozrywka w nowoczesnhej oprawie.

Niezalezne studio produkujgce gry, ktére skupia sie na
tworzeniu tytutdw, ktére nie tylko dostarczajg graczom
rozrywki i wrazeh na najwyzszym poziomie, ale tez oferujq
oszatamiajgcq wizualnie stylizowanq oprawe graficznaq.

Poszerzamy nasze mozliwosci, korzystajqc z najnowszych
dostepnych technologii i aspirujemy do tworzenia coraz
to ambitniejszych produkciji, ktére pozostajq wierne idei
czerpania inspiracji z klasykéw gier.

Historia Spotki:

10.2021 12.2021 09.2023
ZWYCIESTWO W EPIC ZALOZENIE SPOLKI WYDANIE PC BOTI:
MEGA JAM 7 PURPLE RAY STUDIO SP. BVTELAND
PROTOTYPEM BOTI £0.0. ZE WSPARCIEM OVERCLOCKED

GRAVIER INVESTMENT

Co nas wyroznia?

STYLIZOWANA
OPRAWA GRAFICZNA

GLOBALNY
POTENCJAL

WIELOLETNIE
DOSWIADCZENIE
ZESPOLU

NOWOCZESNA
ROZGRYWKA

Niniejszy materiat ma charakter wytqgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treécig Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.




Zespot

17 twbrcow z pasjq do tworzenia gier z bogatym doswiadczeniem ze studidw takich jak:

Tate Multimedia sp. z 0.0., 11bit Studios S.A., Carbon Studios S.A., Flying Wild Hogs sp. z o0.0., CD Projekt RED S.A., Cl Games S.A.

Core Team:

Robert Baranowski
Prezes zarzadu/
Producer

7 lat doSwiadczenia
gamedev oraz kilkuletnie
doswiadczenie w
zarzgdzaniu zespotami IT

Kornelia Btazynska

Wiceprezes zarzadu/
Creative Director

Ponad 8 lat zwigzana
z branzq gier wideo,
absolwentka Akademii

Sztuk Pieknych
w Warszawie

Joao Respeito :
Lead
Game Designer

10 lat doswiadczenia
gamedev, absolwent
Instytutu Politechnicznego
w Braganga

Kamil Smala
Lead
Concept Art

Pracujacy w branzy od

ponad 10 lat, byty hauczyciel

akademicki Grafiki,
absolwent Akademii Sztuk
Pieknych w Katowicach

Marcin Buchnajzer
Sound Designer /
Composer

Ponad 40 zrealizowanych
projektéw gamedev w
duecie Daylight Sound

Creators, 9 lat
dosSwiadczenia
gamedev

Rafat Fornalik

Gameplay
Programmer

6 lat doswiadczenia
gamedeyv, inzynier
informatyki, absolwent
Uniwersytetu KEN
w Krakowie

Niniejszy materiat ma charakter wytqgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treécig Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.



WYDANA GRA

Kooperacyjny 3D Platformer, w ktorym gracze
wcielajq sie w tytutowego Botiego - robota kuriera
danych zyjgcego w Swiecie wewnqtrz komputera.

Gra oparta o silnik Unreal Engine 5 oferujacy najnowsze dostepne
rozwiqzania technologiczne w zakresie produkcji gier wideo. Tytut
posiada wysokojakosciowq stylizowanqg oprawe graficznq, ktéra
pozostanie atrakcyjnqg przez dtugi okres czasu.

Zaewidencjonowane naktady na gre wyniosty 3,5 min PLN. Uznany na
Swiecie wydawca, Untold Tales S.A., zapewnit wsparcie wydawnicze na
platformach takich jak Steam i GOG we wrzesniu 2023 roku, a 10.01.2025
odbyta sie premiera konsolowa.

Pierwsze przychody ze sprzedazy gry w wersji konsolowej bedq ujete

w Q2 2025 .

90""2 EIB x;;(_’)x

Niniejszy materiat ma charakter wylqcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A.
Dokument Ofertowysporzqdzony w zwigzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzqcym dokumentemzawierajgcym
informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treScig Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest
dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.


https://store.steampowered.com/app/2161050/Boti_Byteland_Overclocked/
https://www.youtube.com/watch?v=3VhY2MokBTs
https://www.gog.com/en/game/boti_byteland_overclocked
https://store.playstation.com/pl-pl/concept/10009539
https://www.nintendo.com/us/store/products/boti-byteland-overclocked-switch/
https://www.xbox.com/pl-PL/games/store/boti-byteland-overclocked/9NPGTFMJMGLD

Pierwsza gra studia, Boti:
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Byteland Overclocked zostata wyrdézniony w konkursach takich jak:
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Niniejszy materiat ma charakter wytgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zzapoznaj sie z tresciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.



Absolutely stunning platformer that has such
a nostalgic feel to it. Creative, witty and fun

with a capital F!

“Gorgeous graphics, tight platforming, and collectable
gameplay make this one of the best platformers | have
played this year”

et

8/10
indiegamesdevel.com
7.8/10
Gamersky.com
77/100
lifeisxbox.eu
4/5
thexboxhub.com

: : recenzja Steam
recenzja The Pillow Fort SCeNZiEp
Niniejszy materiat ma charakter wytgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treécig Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.

recenzja LadiesGamers recenzja Steam

A witty sense of humour with puns and IT

references and the cutest little characters

“The game is warm and inviting, with gameplay being
snappy and fast-paced or relaxed for the ride, Boti
Byteland Overclocked is well worth a spin.”

recenzja Steam
recenzja gamescreed.com

Overall Boti is a very good game with beautiful art,
incredible level design in a fun and immersive world.
It's clear the team put a lot of love into it. | highly
recommend Boti for any 3D platformer fan. GG!

“Boti: Byteland Overclocked provided an
absolutely enthralling gameplay experience,
particularly with friends.”

VST S T S
Weed T T

recenzja Steam

“Boti brought back fond memories of nostalgic 3D

platformers and offered a fascinating glimpse into what

the inside of a computer might look like. Personally, I'd
love to see more games like thisin the future.”

“It's probably one of the most immersive titles we've
played in a while in terms of story flow, gameplay
balance, controls being responsive and fluid, and

lastly, the visuals and audio tying it all in together.”

e e T

recenzja existentialmagazine

W<
et


https://www.gamersky.com/

WYDANA GRA

Liczby projektu:

e Petna wersja gry zostata kupiona
ponad ponad 46 000 razy.

e Wersja demonstracyjna gry zostata
pobrana ponad 220 000 razy.

* Gra posiada ongoing wishiliste Steam
w wysokosci 70 500 tysiqca.

* Premiera konsolowa miata miejsce w Styczniu
2025 roku przy wsparciu Untold Tales S.A.

e Zaewidencjonowane narastajgco przychody
wersji PC do 31.12.2024 wynoszq okoto 730

tys. PLN.

* Projekt posiada wsparcie marketingowe
ze strony Epic Games i gosci w ich
materiatach promocyjnych: Link.

Niniejszy materiat ma charakter wylqcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A.
Dokument Ofertowysporzqdzony w zwigzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzqcym dokumentemzawierajgcym
informacje o spoétce oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treScig Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest
dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.



https://www.youtube.com/watch?v=CJQSQ2DXl28&ab_channel=UnrealEngine

WYDANA GRA

Boti w Chinach:

nh| lh _l| '

e Tytut przy wspoétpracy z partnerem PlayCo S ga-ap- £
zostat tez wydany w formie gier “Arcade”. ' - | .:-;'?.._ 5”11,. ? "

e W Chinach naszym partnerem wydawczym jest
firma CouchPlay Interactive, dzieki ktoremu projekt
byt silnie promowany w Panstwie Srodka.

e Obstugq rozliczeh z partnerami z Chin zajmuje sie
wydawca - Untold Tales S.A., ta wspotpraca nie wptywa na
podziat z Purple Ray Studio.

e Zapowiedzi w Chinach osiqggaty ponad 1 mln wyswietlen
i kilku tysieczne polubien: Link lub Link.

e Wsparcie marketingowe partnerow takich jak np.:
Gamersky.com.

Niniejszy materiat ma charakter wylqcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A.
Dokument Ofertowysporzqdzony w zwigzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzqcym dokumentemzawierajgcym e
informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z tresciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest 4 =
dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/. ~E


https://www.douyin.com/video/7268337836443618599
https://www.bilibili.com/video/BV1A14y1i7mN/?share_source=copy_web&vd_source=cfe32ca087530ca8444dee6b38c7699d

Boti: Byteland Overclocked
- rozw0j projektu

Studio skupia sie na rozwoju IP Boti oraz na tworzeniu zawartosci dodatkowej o réznym stopniu
ztozonosci, ktoéra przetozy sie na dodatkowq promocje tytutu oraz bedzie miata znaczny wptyw na
osiggane przychody, rozwdj spotecznosci graczy i dlugo$€ ogona sprzedazowego Gry.

Wrzesien Pazdziernik Grudzief Luty Marzec Maj Ql Ql 2095
2023 2023 2023 2023 2024 2024 2024 2025 2025
. . Wydanie
. . . . . Wydanie gr Premiera Dalsze
Wydanie Wydanie Wydanie Wydanie FLC . Wydanie Y . ary . Konsolowe :
. . Wydanie FLC na Epic Trailera . Wsparcie
prologu Gry na DLC - Click - Hidden . Gry na .. Boti .
. - Bitosaurus Games wersiji Techniczne
na Steam Steam or Treat Giftware GOG . Byteland .
Store konsolowej Projektu
Overclocked
S S S S S S S —_ S S
Wydanie
DLC-Bit
Racing

Niewiele ponad rok po wrzeSniowej premierze gry na platformie Steam, w pierwszym kwartale 2025 r., tytut trafit na
wszystkie wspétczesne konsole (tj.: Xbox Series X/[S, PS4/5 oraz Nintendo Switch) dzieki wspétpracy z Untold Tales S.A.-
- partnerem specjalizujgcym sie w wydawnictwie i portowaniu na wspomniane systemy.

Niniejszy materiat ma charakter wytqcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treécig Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.



NOWY PROJEKT

NIGHTMARE

* codename projektu

Niniejszy materiat ma charakter wytqcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzacym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z tresciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.




NOWY PROJEKT

NiGHIMARE

Trzecioosobowa stylizowana gra akcji
z elementami typu roguelike, dziejgca
sie w Swiecie dotknietym plagqg koszmarow.

Historia osadzona na poczqtku XX wieku
opowiada losy gtdwnej bohaterki, ktora
odkrywa u siebie zdolnosci paranormalne,
ktore umozliwiajq jej walke z gnebiqcq ludzi
plaga koszmaroéw.

Projekt jest realizowany
w technologii Unreal Enigne 5

UNREAL

ENGINE

Niniejszy materiat ma charakter wytqcznie re fowi'podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument
Ofertowysporzgdzony w zwigzku z ofertq publiczng akcji-Purp edynym prawnie wigzgcym dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz
ofercie publicznej.Zapoznaj sie z trescig Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na

stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.
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| DUALIZM SWiATA
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USTYLIZACIA " PROGRESJA

W

System _Umiejetnoéci post Wysokiej jokosci "~ Decyzje gracza wptywaijq =3 Historia prowadzona na przestrzeni
pozwalajacy graczom na B ponadczasowa oprawa na rozwaj postaci, | dwoch Swiatow- rzeczywistego

dostosowanie umiejetnosci graficzna, wprowadzajgca historie, rozgrywke, | i Swiata koszmardéw pozwala na

do indywidualnego stylu gry B gracza w mroczny gotycki klimat percepcje bohaterki stopniowe odkrywanie ich sekretéw

Niniejszy materiat ma charakter wytgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podijecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z tresciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.



NOWY PROJEKT

Inspiracje | Referencje

Duchowy Paranormalne Angazujqgcy Dualizm swiata i Gotycki klimat
spadkobierca, motywy system walki elementy horroru i atmosfera
wizualizacja snéw, i historia

mroczna stylistyka

Niniejszy materiat ma charakter wytqgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zzapoznaj sie z tresciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https:/[platforma.dminc.pl/.




Projekt: "Nightmare”
przysztos¢ projektu

Obecnie Studio w petni skupia sie na produkcji projektu Nightmare. Pierwszym duzym kamieniem
milowym produkcji bedzie wydanie wersji demo tytutu w pierwszej potowie 2026 r.

Styczen
2024 Q2 2024 Q4 2024 2025 Q4 2025 H1 2026 2026/2027 2027/2028 2027/2028
ﬂ )
Rozpoczecie Rozpoczecie ukofczenie . Og+oszer.1|e Wyflqnle Wydanie AktUG|IZ?CJG Dalsze.
fazy « . Produkcja tytutu i wersji demo zawartosci o Wsparcie
prac nad .. Vertical : . . tytutu .
. preprodukcji . projektu premiera projektu . tryb New Techniczne
projektem . Slice . g ” Nightmare .
projektu trailera Nightmare Game+ Projektu

Gra docelowo bedzie miata premiere PC oraz na konsolach nowych generaciji.
W dalszych planach rozwoju tytutu znajdujq sie miedzy innymi dodatkowe tryby gry typu New Game +
pozwadlajgce na wydtuzenie zywotnosci tytutu oraz wsparcie aktualizcjaomi zawartosci.

Spotka aktualnie prowadzi zaawansowane rozmowy z potencjalnymi parterami wydawniczymi.

Niniejszy materiat ma charakter wytqgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zzapoznaj sie z tresciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https:/[platforma.dminc.pl/.



Plany Rozwoju Spotki

Spoétka skupia sie na pracy nad projektem Nightmare, jednocze$Snie dalej
zapewnia wsparcie techniczne Boti: Byteland Overclocked.

Spoétka realizuje tez zlecenia z kategorii Work for Hire i planuje dalej rozwijaé
ten aspekt dziatalnosSci zwtaszcza w zakresie grafiki i animaciji, celem
dywersyfikacji zrédet przychodow.

Q1 2025 Q2 2025 2025/2026 H1 2026 2026/2027 2027/2028 2027/2028
v v v v v v v 1
Premiera Boti: ngi.osel.( ° Ogtoszenie Wydanie Wydanie Aktualizacja Przygotowanie
Byteland ZE::J'i ;CZf)rIL?r;'g publiczne wersji demo projektu zawartosci prototypu
Oveclocked Jr rF:ku projektu projektu “Nightmare’ o tryb New nowej
na Konsolach Newéonnect "Nightmare” “Nightmare” Steam Game+ produkcji

e

Niniejszy materiat ma charakter wytqgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treécig Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.



Struktura
Akcjonariatu*

Dnia 28 lutego 2025 roku Spétka oraz Gravier Investment ASI S.A.
(GlASI) zawarty porozumienie wskazujgce na zobowigzanie
zapewnienia dodatkowego finansowania Spoétki przez GIASI

w przypadku pojawienia sie zamiaru rozpoczecia przez Spbtke prac
nad nowq graq, ktérej realizacja nie bylaby mozliwa do pokrycia
wytqcznie Srodkami Purple Ray Studio S.A. Strony ustality kwote
finansowania nieprzekraczajgcqg 2 min PLN w okresie do 15 czerwca
2027 roku, przy czym w 2025 roku finansowanie nie przekroczy kwoty
750 tys. PLN. Strony ustality preferowany model finansowania jako
oprocentowanq na warunkach rynkowych pozyczke na okres do
dokonania monetyzaciji przysztej gry lub objecie przez GIASI akcji
nowej emisji akcji Emitenta w ramach konwersji tej pozyczki wraz

z narostymi odsetkami. Finansowanie moze zosta¢ wyptacone w
transzach. Dotychczas Emitent nie skorzystat z mozliwosci
dodatkowego finansowania.

Gravier Investment ASI
Cztonkowie Rady Nadzorczej

Zespot Deweloperski**

Inwestorzy 33.8%

*uwzglednia niezarejestrowane w KRS podwyzszenie kapitatu w drodze
emisji akcji serii C
**w tym jeden czionek Rady Nadzorczej

W ramach spéiki z.0.0. przeprowadzona zostata seria podwyzszen kapitatu zaktiadowego. Udziaty obejmowane po cenie hominalnej stanowiq akcje serii A Spoiki
Akcyjnej i nie zostanq objete wnioskiem o wprowadzenie do obrotu na rynku NewConnect. W ramach akcji serii B, po przeliczeniu udziatdw na akcje, 44 tys. akcji
zostato objetych po cenie emisyjnej 8 PLN za akcje, a 978 tys. akcji po cenie 10 PLN za akcje. Ostatnia emisja 153 448 akcji serii C zostata przeprowadzona przy cenie
emisyjnej rownej 11 PLN (tozsama cena jak przy emisji akcji serii D). Zamiarem Emitenta jest objecie wnioskiem o wprowadzenie do obrotu na ASO NewConnect akgji

serii B, C oraz D, przy czym cze$€ akcji serii B ma zosta¢ objete umowq lock-up.

Niniejszy materiat ma charakter wytqgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zzapoznaj sie z tresciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https:/[platforma.dminc.pl/.



Wybrane dane finansowe

Na koniec 2024 roku suma bilansowa wyniosta 6,35 min PLN na co sktadaty sie gtéwnie aktywa obrotowe, w tym zapasy (5,43
min PLN), w ktérych Spétka ewidencjonuje poniesione naktady na produkcje gier.

Na dzieh 28.02.2025 r. Spbtka dysponowata Srodkami pienieznymi w wartosci 730 tys. PLN.

Spétka finansuje aktywa poprzez kapitat wiasny (4,1 min PLN) oraz diug oprocentowany w postaci pozyczek. Pozyczki na dzien
Dokumentu Ofertowego stanowity wartoéé 700 tys. PLN i zostaty udzielone przez Gravier Investment ASI S.A. (mogq one zostaé
przekonwertowana na akcje po cenie emisyjnej réwnej 11 PLN). Pozostate pozyczki wykazane na dzief bilansowy w kwocie 385
tys. PLN zostaty sptacone w marcu 2025 roku. W pozycji “inne” w zobowigzaniach wobec jednostek pozostatych, wykazano
gtéwnie wptacone zaliczki na poczet przysztych akcji serii C (emisja zakonczona w styczniu 2025 roku).

Spbtka na koniec 2024 roku osiqagneta przychody ze sprzedazy w kwocie 730,5 tys. PLN, w tym ok. 610 tys. PLN ze sprzedazy
debiutanckiej gry ,Boti: Byteland Overclocked™ w wersji na PC oraz ok. 120 tys. PLN z realizacji zlecenh typu “work for hire”. Emitent
w okresie produkciji aktywuje naktady w bilansie na zapasach, a nie w kosztach dziatalnosci operacyjnej. Przy uwzglednieniu
naktadé4w produkcyjnych sredniomiesieczne naktady finansowe Spotki wynoszq okoto 175-200 tys. PLN.

Na koniec 2024 roku Spoétka wykazata wynik netto w kwocie 402 tys. PLN. Wynik ten nie uwzglednia czesci kosztow
produkcyjnych gry, ktére powinny by¢ aktywowane proporcjonalnie do osigganych przychodéw na wyniku danego okresu.
Korekty danych finansowych zostanqg dokonane w trakcie badania sprawozdania. W przysztosci realizowane przychody ze
sprzedazy gry bedq w pierwszej kolejnosci umniejszaty wartoS¢ zapasdw i pozostanq w korelacji z kosztami operacyjnymi
aktywowanymi na wyniku do czasu pokrycia przychodami budzetu produkcyjnego. Standardowq sytuacjq w branzy gamedev
jest ponoszenie istotnych naktadéw produkcyjnych wczesniej niz mozliwe jest generowane przychodéw ze sprzedazy gry,
zgodnie z realizowanym modelem wydawniczym.

Prezentowane dane finansowe nie byty badane przez biegtego rewidenta.

Niniejszy materiat ma charakter wytqcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzacym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treéciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.



Cele emisyjne

Cel emisyjny Przewidywane naktady Planowany termin realizacji

Finansowanie produkcji AT TS 2095 - 2008
projektu: “Nightmare” ’

W ramach emisji akcji serii D oferowanych jest od 100.000 do 372.730 akcji serii D, co przy cenie emisyjnej ha poziomie 11,00
PLN za akcje (tozsamej co cena emisyjne akcji serii C), stanowi wptyw dla Spétki w kwocie od 1,1 min PLN do ok. 4,1 min PLN.

Prég dojscia emisji do skutku wynosi 1,1 min PLN.

Emitent zaznaczaq, iz wskazany cel emisyjny moze ulec zmianie zardwno w zakresie przewidywanych nakiadow jak i terminu
realizacji, jezeli Zarzgd Spotki zidentyfikuje inne inwestycje, ktdre w sposdb lepszy beda mogty przyczyni¢ sie do wzrostu
wartosci Spofki.

W przypadku braku pozyskania petnej kwoty w drodze emisiji akcji, Emitent rozwaza inne formy sfinansowania inwestycji,
w tym w szczegdolnoSci w ramach zakresie finansowania dtuznego.

Niniejszy materiat ma charakter wytqgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zzapoznaj sie z tresciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https:/[platforma.dminc.pl/.



Oferta publiczna akcji serii D

Od 100.000 do 372.730 akciji

Liczba i seria akcji

zwyktych na okaziciela serii D 10 marca 2025 r. Publikacja Dokumentu Ofertowego
Cena 11,00 PLN
Udziat w kapitale zakiadowymii
Od 2,64% do 9,18% .g.10: : : . .
gtosachna WZA* od1imarca2025r.g.10:00 Przyjmowanie zapisdw na Akcje i
Wycena Spéiki przed ofertg* 40.583.928 PLN do 14 kwietnia 2025 r. g. 16:00 wptat w Ofercie Publicznej
Wartosc¢ oferty Od 1.100.000 PLN do 4.100.030 PLN
Planowany przyszty rynek notowan ASO NewConnect Przydziat Akcji oraz podanie do
Planowany termin ziozenia wniosku Do 17 kwietnia 2025r. publicznej wiadomosci wynikow
na GPW Q22025 rok Oferty Publicznej
* Z uwzglednieniem niezarejestrowanego podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji serii C Ewentuulny 2wrot Inwestorom
Na podstawie uchwaty Walnego Zgromadzenia Emitenta, w ramach Oferty Publicznej Do 25 kwietnia 2025r. nadptaconych kwot (w przypadlsu
oferowanych jest do nabycia od 100.000 do 372.730 akcji serii D, po cenie emisyjnej nadsubskrypcii)

réwnej 11,00 zt za akcje (,Akcje Oferowane”, ,Akcje”).

Zapis na Akcje mozna ztozy¢ w Domu Maklerskim INC S.A. i optaci€ go w spos6b zgodny z zasadami przedstawionymi w rozdziale Il pkt. 7 Dokumentu Ofertowego.

Zapis na Akcje Oferowane moze zostac ztozony jedynie za posrednictwem DM INC, wytgcznie przez osobe, ktora zawarta z DM INC umowe o sSwiadczenie ustug maklerskich polegajacych na
przyjmowaniu i przekazywaniu zlecen nabycia lub zbycia instrumentow finansowych. W celu zawarcia z DM INC umowy o Swiadczenie ustug maklerskich przyjmowania i przekazywania zlecen
nabycia lub zbycia instrumentéw finansowych nalezy zatozyé i aktywowaé Konto Inwestora na Platformie Ofert Publicznych DM INC dostepnej pod adresem https://platforma.dminc.pl lub
skontaktowac sig z DM INC pod adresem emisje@dminc.pl.

Szczegobtowe zasady dystrybucji opisane zostaty w rozdziale Il pkt. 7 Dokumentu Ofertowego z dnia 10 marca 2025 r.

Niniejszy materiat ma charakter wytqgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treécig Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.



Akcjonariat - Oferta publiczna akcji serii D

Aktualna struktura akcjonariatu Spotki* - objecie 372.730 akgji serii D

Aktualna struktura akcjonariatu Spotki* - objecie 100.000 akcji serii D (prog
dojsécia emisji do skutku)

(maksymalna liczba emitowanych akgiji)

. . Udziat w . 3 Udziat w
Liczba akcji kapitale Liczba gtosow gtosach
Gravier Investment
ASIS.A 912.000 24,07% 912.000 24,07%
-D ngéigf ;ﬁ 324.000 8,55% 324.000 8,55%
Kare Biaas Ve 304.000 8,02% 304.000 8.02%
_F{P‘tr’sfer; ?:rrg:;mk' 324.000 8,55% 324.000 8,55%
SO E IR G 368.000 9,71% 368.000 9,71%
- Wiceprezes Zarzadu
T Sifénniﬁ ;Lnajzer 164.000 4,33% 164.000 4,33%
Pozostali 1.293.448 34,13% 1.293.448 34,13%
Akcjonariusze serii D 100.000 2,64% 100.000 2.64%
Suma 3.789.448 100% 3.789.448 100%

. . Udziat w . , Udziat w
Liczba akcji kapitale Liczba gtosow gtosach
Gravier Investment
ASIS A 912.000 22,45% 912.000 22,45%
Dg;f;igf:ﬁ 324.000 7,98% 324.000 7,98%
[(g;‘f;f;&k’zimk' 304.000 7,48% 304.000 7,48%
_Hpcr’sfer; ?::;’:;WS'(' 324.000 7,98% 324.000 7,98%
Kornelia Btazynska 368.000 9,06% 368.000 9,06%
- Wiceprezes Zarzadu
Tg;f:nglt‘;';l”a‘m 164.000 4,04% 164.000 4,04%
Pozostali 1.293.448 31,83% 1.293.448 31,83%
onari . 372.730 9,18% 372.730 9,18%
Akcjonariusze serii D
Suma 4.062.178 100% 4.062.178 100%

* Z uwzglednieniem niezarejestrowanego na dzien Prezentacji Inwestorskie] podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji serii C

Niniejszy materiat ma charakter wytqgcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqgdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacje o spéice oraz ofercie publicznej.Zzapoznaj sie z tresciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https:/[platforma.dminc.pl/.



Wybrane czynniki ryzyka

Inwestorzy, ktérzy zamierzajq podjaé decyzje inwestycyjne zwiqzane z papierami wartosciowymi Spéiki, powinni przeanalizowaé czynniki ryzyka, ktére zostaty
szczegbtowo opisane w Dokumencie Ofertowym. Ziszczenie sie dowolnego z nich, moze mie¢ negatywny wptyw na dziatalno§¢ prowadzonq przez Spditke i jej wyniki
finansowe. Ponizej zamieszczono wybrane czynniki ryzyka.

Ryzyko zwiqzane z niezbadaniem przez biegtego rewidenta danych finansowych Spoiki

Zamieszczone Dokumencie Ofertowym dane finansowe poprzednika prawnego Emitenta, tj. Purple Ray Studio Sp. z 0.0., za 2023 rok, jak i za 1-4 kw. 2024 roku, nie zostaty
zbadane przez biegtego rewidenta. Rejestracja przeksztatcenia Emitenta w spdtke akcyjnq zostata zarejestrowana przez KRS w dniu 10.12.2024 r. Wskazuje sie, ze poprzednik
prawny Spoéiki korzystat ze zwolnienia przystugujgcego jednostkom matym z art. 48 i 49 UoR. W zwiqzku z zamiarem ubiegania sie o wprowadzenie akcji do obrotu na rynku
NewConnect Emitent jest w trakcie sporzqdzania petnego sprawozdania finansowego za rok 2024, ktére zostanie poddane badaniu przez biegtego rewidenta, jednak zaznacza
sie, ze nie zostato ono zakohczone na dzieh sporzqdzenia Dokumentu Ofertowego. W zwigzku z powyzszym, nie mozna wykluczy€ iz prezentowane w Dokumencie Ofertowym
dane finansowe mogq rodzi€ ryzyko wystgpienia nieprawidtowosci lub znieksztatceh w stosunku do stanu rzeczywistego. Brak opinii biegtego rewidenta moze skutkowaé
zwiekszonym ryzykiem bteddw rachunkowych oraz potencjalnym negatywnym wptywem na wyniki finansowe w przysztosci z uwagi na potencjalne korekty historycznych
danych finansowych lub zasad rachunkowosci.

Ryzyko sposobu ujecia przychodéw ze sprzedazy gry i nakiadéw produkcyjnych na kontach ksiegowych

Zgodnie z przyjetq politykq (zasadami) rachunkowosci Spétka ewidencjonuje naktady poniesione na produkcje gry w pozyciji zapaséw w bilansie, dzieki czemu nie obcigzajg one
kosztowo wyniku netto spotki w okresieprodukcyjnym. Po premierze gry osiggane przychody ze sprzedazy standardowo powodujq proporcjonalne obnizenie warto$€ zapaséw

i aktywacje kosztdw produkcji w rachunku wynikdéw. Z uwagi na fakt, iz Spétka korzysta z ustug wydawcy, przychody ze sprzedazy gry ,Boti: Byteland Overclocked”

zostaty ujete w latach 2023 i 2024 jako sprzedaz ustug i nie umniejszyty wartosci zapasdw, co Zarzqd Spdbtki identyfikuje jako btad zapiséw ksiegowych. Btqad zostat
zidentyfikowany wraz z procesem sporzgdzania petnego sprawozdania finansowego za rok 2024, ktére ma zostaé poddane badaniu przez biegtego rewidenta, w zwigzku

z zamiarem ubiegania sie o wprowadzenie akcji Spotki na rynek NewConnect. tgczny budzet gry wynidst 3,5 min PLN co widnieje do dnia 31.12.2024 roku w petnej wartosci

na zapasach. Narastajqco od daty premiery przychody ze sprzedazy gry wyniosty ok. 730 tys. PLN, co zostato zaewidencjonowane jako przychéd na sprzedazy

w rachunku zyskow i strat, przy jednoczesnym braku aktywacji kosztéw o wspdtmiernej wartosci i zmniejszaniu warto$ci zapasédw w bilansie. Gdyby przychody ze sprzedazy gry
umniejszaty wartoéé zapaséw, wynik finansowy Spétki na koniec 2024 roku bytby mniejszy odpowiednio o ok. 610 tys. PLN (przychéd ze sprzedazy gry w 2024 roku). Spétka
wykazataby w takim wypadku w 2024 r. strate netto na poziomie okoto 100-200 tys. PLN, a nie jak obecnie zysk netto w kwocie 402 tys. PLN.

W przypadku, gdyby Zarzqd nie zidentyfikowat btedu ksiegowego, kontynuacja takiego sposobu ksiegowania rodzitaby ryzyko dokonywania odpisédw wartosci produkciji gry
proporcjonalnie do realizowanych przychoddéw kazdorazowo na koniec roku obrotowego, a nie tak jak to powinno by¢é wykonywane systematycznie w ciggu

roku obrotowego. W opinii Zarzqdu Spéiki takie podejécie ksiegowe mogtoby rodzi¢ mylne wrazenie, iz gra ,Boti: Byteland Overclocked™ nie sprzedata sie w zaktadanych iloSciach
umozliwiajacych minimum pokrycie naktadéw produkcyjnych, w zwiqzku z czym celem Zarzgdu Spéiki bedzie dostosowanie zapiséw ksiegowych do stanu rzeczywistego wraz

z badaniem sprawozdania finansowego za rok 2024. Istnieje ryzyko, iz zmiany w sposobie ksiegowah nie zostang wprowadzone z uwagi

na potencjalnie inne stanowisko biegtego rewidenta, podczas badania sprawozdania finansowego za rok 2024, w zwiqzku z czym w przyszio§ci moze zrodzi€ sie

konieczno$¢ odpisu wartosci zapasdéw w petnej wartosci 3,5 min PLN, lub odpisédw o innej wartosci, zgodnie z oczekiwaniami biegtego rewidenta. Zarzqgd Spétki zwraca uwage

na fakt, iz gra ,Boti: Byteland Overclocked” jest typem produkciji, kierowanym szczegdlnosci na konsole z uwagi na jej mechaniki i oprawe wizualnqg. Premiera gry w wersji
konsolowej miata miejsce w 1 kw. 2025 roku, a pierwszy raport sprzedazowy (a co za tym idzie przychody ze sprzedazy) bedzie dostepny w 2 kw. 2025 r.

Niniejszy materiat ma charakter wytqcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument
Ofertowysporzgdzony w zwigzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzqgcym dokumentemzawierajgcym informacje o spofce oraz
ofercie publicznej.Zapozngj sie z treSciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na
stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.



Wybrane czynniki ryzyka

Ryzyko zwiqzane z brakiem sukcesu gry ,Nightmare”

Na dzieh sporzqdzenia Dokumentu Ofertowego Emitent prowadzi prace nad swojg drugq autorskq grq wideo wystepujacq pod roboczym tytutem ,Nightmare”, ktérej premiera
planowana jest na przetom 2026 i 2027 roku. Obecnie projekt znajduje sie na etapie produkciji — wersji Vertical Slice, a zaawansowanie prac wynosi 35%. Spbtka poniosta do dnia
31.12.2024 r. naktady na jej produkcje w wysokosci 1,9 min PLN. Gra nie posiada jeszcze profilu na platformie Steam, co uniemozliwia ocene potencjalnego zainteresowania
zarébwno na rynku krajowym, jak i miedzynarodowym. Do czynnikd4w mogqgcych wptyngé€ na negatywne opinie uzytkownikéw nalezqg m.in. niedopracowana fabuta, grafika lub
mechanika rozgrywki, co w efekcie moze prowadzi¢ do rozczarowania graczy. Sukces finansowy Emitenta w duzej mierze zalezy od powodzenia sprzedazowego tej produkciji.
Na obecnq chwile nie podjeto dziatah marketingowych ze wzgledu na odlegty termin premiery. Dodatkowym czynnikiem ryzyka jest ograniczona rozpoznawalno$€ Spotki

w branzy gier, co moze skutkowaé niskim zainteresowaniem zaréwno ze strony konsumentéw, jak i potencjalnych inwestoréw. Mimo tych wyzwan, doswiadczenie zdobyte przy
premierze debiutanckiego tytutu ,Boti: Byteland Overclocked” umozliwia Emitentowi skuteczniejsze planowanie i realizacje dziatanh promocyjnych dla nowej produkcji

we wspbtpracy z przysztym wydawcq. Warto réwniez podkresli€, ze zespot Spotki sktada sie z doswiadczonych specjalistdw branzowych, co zwieksza jej potencjalnqg
konkurencyjno$¢ na rynku. Ponadto znaczqcym akcjonariuszem spéiki jest Gravier Investment ASI S.A,, ktéry posiada wiedze i doSwiadczenie w branzy gamedev, z uwagi

na zaangazowanie kapitatowe w innych spéjkach z tego rynku. Niespetnienie oczekiwan graczy wobec gry moze negatywnie wptyngé na wizerunek Spétki oraz poziom
zainteresowania zaréwno ,Nightmare’, jak i przysztymi projektami. Nieosiqgniecie zaktladanych wynikéw sprzedazy moze mie€ niekorzystny wptyw na sytuacje finansowq
Emitenta oraz realizacje jego plandéw rozwojowych. Ponadto, niepowodzenie nowego tytutu moze ograniczy¢é mozliwo§¢ nawigzania wspdbtpracy z kluczowymi podmiotami
sektora gamingowego w przysztosci, zwtaszcza w zakresie wydawniczym.

Ryzyko zwiqgzane ze wspotpracq z Gravier Investment ASI S.A.

Dnia 30 listopada 2021 roku w Krakowie zostata zawarta umowa inwestycyjna pomiedzy Gravier Investment ASI S.A. (fundusz) z siedzibqg w Krakowie (znaczgcym akcjonariuszem
Emitenta), a Karolem Btazewskim (Cztonkiem Rady Nadzorczej Spétki), Dawidem Patkq (Cztonkiem Rady Nadzorczej Spétki), Robertem Baranowskim (Prezesem Zarzqdu Spoétki),
Korneliq Btazynskq (Wiceprezesem Zarzqdu Spéiki), tukaszem Motylem oraz Marcinem Buchnajzerem (Cztonkiem Rady Nadzorczej Spétki), w przedmiocie zawigzania spéiki

w celu realizacji wspélnego przedsiewziecia polegajgcego na zawigzaniu spéiki i jej prowadzeniu, rozwoju gry (,Boti”), a nastepnie dokonania jej komercjalizaciji

oraz przeniesienia przez twércdédw wersji demo gry ,Boti” autorskich praw majgtkowych w celu jej rozwoju w ramach spdtki. W wyniku wskazanej umowy zawiqgzano spétke Purple
Ray Studio sp. z 0.0., a strony umowy zostaty jej wspdolnikami. Opisywana umowa zostata zawarta na okres 5 lat bez mozliwosci jej przedterminowego zakohczenia. W zwigzku

z powyzszym, nie mozna wykluczy¢€ iz posiadanie przez Gravier Investment ASI S.A. znaczqcego udziatu w kapitale zakladowym i gtosach na WZA oraz zasiadanie przez Prezesa
Zarzqdu funduszu oraz Czionka Rady Nadzorczej funduszu w Radzie Nadzorczej Emitenta, moze wptywaé na m.in. ograniczonq swobode decyzyjnq Zarzqdu Spétki w prowadzeniu
dziatalnosci operacyjnej oraz podejmowaniu decyzji dotyczgcych rozwoju obecnych i przysztych projektéw. Dodatkowo, istnieje ryzyko wystgpienia konfliktu intereséw pomiedzy
funduszem a Spoétkq zwiaszcza w zakresie podziatu zyskdéw, strategii rozwoju czy decyzji dotyczqgcych przyszitych inwestycji. Nalezy jednak zaznaczy¢ iz ze wzgledu na diugoletnie
relacje biznesowe pomiedzy funduszem a Spoétkq, ryzyko wystgpienia konfliktu intereséw, niewywigzania sie z zawartej umowy lub ziamania jej postanowien jest znikome,

z uwagi na fakt obustronnego zaangazowania w celu osiggniecia sukcesu komercyjnego i biznesowego Emitenta. Dnia 28 lutego 2025 roku Spbtka oraz Gravier Investment ASI
S.A. (GIASI) zawarty porozumienie wskazujgce na zobowigzanie zapewnienia dodatkowego finansowania Spotki przez GIASI w przypadku pojawienia sie zamiaru rozpoczecia
przez Spbtke prac nad nowq grq, ktérego realizacja nie bytaby mozliwa do pokrycia wytqcznie Srodkami Purple Ray Studio S.A. Strony ustality kwote finansowania
nieprzekraczajgcq 2 min PLN w okresie do 15 czerwca 2027 roku, przy czym w 2025 roku finansowanie nie przekroczy kwoty 750 tys. PLN. Strony ustality preferowany model
finansowania jako oprocentowanq na warunkach rynkowych pozyczke na okres do dokonania monetyzacji przysztej gry lub objecie przez GIASI akcji nowej emisji akcji Emitenta
w ramach konwersji tej pozyczki wraz z narostymi odsetkami. Finansowanie moze zosta¢ wyptacone w transzach. Na dzief sporzgdzenia Dokumentu Ofertowego Emitent nie
skorzystat z tej mozliwosci dodatkowego finansowania. Porozumienie ma na celu zapewnienie Spdtce dodatkowego finansowania w przypadku zaistnienia takiej potrzeby.

Nie mozna wykluczy¢ jednak ryzyka, ze GIASI w momencie podjecia przez Spbtke decyzji o wykonaniu porozumienia, nie bedzie dysponowato wolnymi srodkami pienieznymi,
ktére fundusz mégtby przekazaé Emitentowi w formie pozyczki. W przypadku realizacji ryzyka Spétka moze by¢é zmuszona poszukac¢ innych zrédet finansowania.

Niniejszy materiat ma charakter wytqcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument
Ofertowysporzqdzony w zwigzku z ofertg publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym dokumentemzawierajgcym informacje o spétce oraz
ofercie publicznej.Zapozngj sie z treSciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na
stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.



Wybrane czynniki ryzyka

Ryzyko zwiqzane ze sprzedazq gry ,Boti: Byteland Overlocked”

Dnia 15 wrzesnia 2023 roku miata miejsce premiera gry ,Boti: Byteland Overclocked” na platformie Steam. Budzet tytutu w wersji na PC i konsole opiewat na kwote 3,5 min PLN
(wedtug stanu na koniec 2024 roku), ktéry Spétka pokryta samodzielnie. Na koniec 2024 roku zaewidencjonowane przychody ze sprzedazy tytutu w wersji na PC (od dnia
premiery) wyniosty niespetna 730 tys. PLN. Prezentowane dane finansowe nie byly badane przez biegtego rewidenta. W zwigzku z powyzszym istnieje ryzyko, iz w przysziosci
sprzedaz gry nie osiqgnie przychoddéw pozwalajgcych na pokrycie kosztéw jej wytworzenia, co moze spowodowa¢ konieczno$¢ dokonania odpisu jej wartosci ze stanu zapasdéw
i wykazania kosztéw w rachunku wynikéw. Zarzgd Emitenta wskazuje, ze w 1 kw. 2025 roku gry zostata wydana w wersji na konsole, co w jego opinii powinno pozytywnie wptynq¢
na generowane przychody ze sprzedazy tego tytutu. Pierwsze przychody ze sprzedazy gry w wersji na konsole bedq ewidencjonowane w 2 kw. 2025 r.

Ryzyko wystgpienia podazy akcji poprzednich emisji obejmowanych po nizszej cenie

Dnia 5 listopada 2024 roku na podstawie uchwaty nr 03/11/2024 zaprotokotowanej aktem notarialnym Rep. A nr 10623/2022 z NZW poprzednika prawnego Emitenta (Purple Ray
Studio sp. z 0.0.) w sprawie przeksztatcenia Spétki w spétke akcyjng. W par. 3 ustalono wysokoéé kapitatu zaktiadowego w kwocie 353.600,00 zt, ktéry dzieli sie na 3.536.000 akciji
zwyktych na okaziciela serii A (2.514.000 sztuk) i B (1.022.000 sztuk) o wartosci nominalnej 0,10 zi, ktéry objeli dotychczasowi wspélnicy Spétki. Kapitat zaktadowy zostat
zarejestrowany w KRS dnia 10 grudnia 2024 roku. W ramach spéiki z.0.0. przeprowadzona zostata seria podwyzszenh kapitatu zaktadowego w drodze emisji udziatdow. Udziaty
obejmowane po cenie nominalnej stanowiq akcje serii A spotki akcyjnej i nie zostanqg objete wnioskiem o wprowadzenie do obrotu. W ramach akcji serii B, po przeliczeniu
udziatdw na akcje, 44 tys. akcji zostato objetych po cenie emisyjnej 8 PLN za akcje, a 978 tys. akciji po cenie 10 PLN za akcje. Po przeksztatceniu Spotki w spbtke akeyjnqg
przeprowadzona zostata emisja akcji serii C w drodze subskrypcji prywatnej, z pozbawieniem dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru w catoéci,

na podstawie imiennie zawartych umoéw objecia akcji. W ramach oferty objetych zostato 153.448 akcji, po cenie emisyjnej rownej 11 PLN kazda akcja, optaconych przelewem
bankowym przez 14 osbb fizycznych niepowiqgzanych z Emitentem. Podwyzszenie kapitatu nie zostato zarejestrowane przez Sqd na dzief sporzgdzenia Dokumentu Ofertowego.
W ramach biezqcej oferty publicznej akciji serii D oferowanych jest nie mniej niz 10.000,00 zt i nie wiecej niz 37.273,00 zt, poprzez emisje nie mniej niz 100.000 i nie wiecej niz
372.730 akcji zwyktych na okaziciela serii D, o wartosci nominalnej 0,10 zt i cenie emisyjnej 11,00 zt kazda akcja. Spétka planuje w 2025 roku ztozy€ wniosek o wprowadzenie

do obrotu akgcji serii B, C oraz akcji nowej emisji serii D na rynku NewConnect. Cze$¢ akcji obejmowanych po cenie nizszej niz 11 zt na akcje, czes¢ akciji serii B, ma zosta¢ objete
umowq lock-up przed ich upublicznieniem w obrocie ASO NewConnect. Istnieje ryzyko, iz umowy lock-up na czes€ akcji tafiszych nie zostanq zwarte, przez co wystqpi podaz
akcji poprzedniej emisji na rynku wtérnym (rynek NewConnect) obejmowanych po nizszej cenie emisyjnej niz cena emisyjna akgji serii C i D i tym samym spowoduje obnizenia
kursu notowan.

Ryzyko zwigzane z inwestowaniem w akcje nienotowane

Emitent wskazuje, ze do momentu wprowadzenia akcji serii D Inwestorzy ponoszq ryzyko zwiqzane z ograniczeniami w zakresie mozliwosci zbycia akcji. Akcje serii D bedqg
notowane w obrociezorganizowanym na rynku NewConnect dopiero po przejsciu procedury wprowadzenia do obrotu przez GPW w Warszawie. Emitent planuje ztozy¢ stosowny
whiosek w 2025 roku. Zarzqd Spoétki wskazuje, ze dziatajgc w najlepiej pojetym interesie inwestoréw Spobiki, wprowadzenie akcji Emitenta do obrotu moze sie przedtuzy¢ w czasie
i uzaleznione jest rowniez od czynnikdédw zewnetrznych, niezaleznych od Emitenta m.in. sytuacji geopolitycznej oraz koniunktury rynkowe;.

Niniejszy materiat ma charakter wytqcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray Studio S.A. Dokument
Ofertowysporzqdzony w zwigzku z ofertg publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym dokumentemzawierajgcym informacje o spétce oraz
ofercie publicznej.Zapozngj sie z treSciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na
stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.
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W razie dodatkowych pytan dotyczqcych
dziatalnosci Spotki zapraszamy do kontaktu z Nami:

e biuro@purpleray.studio

W przypadku pytan zwiqzanych z Ofertq Publiczng
zapraszamy do kontaktu z Domem Maklerskim INC S.A.:

¢ platforma@dminc.pl
* +48 61 845 5000

BEDGOOD

Niniejszy materiat ma charakter wytqcznie reklamowy iinformacyjny oraz nie stanowi podstawy do podjecia decyzji oobjeciu akcji Purple Ray
Studio S.A. Dokument Ofertowysporzqdzony w zwiqzku z ofertq publiczng akcji Purple RayStudio S.A. jest jedynym prawnie wigzgcym
dokumentemzawierajgcym informacije o spétce oraz ofercie publicznej.Zapoznaj sie z treSciq Dokumentu Ofertowego i opisanymi
tamczynnikami ryzyka. Dokument Ofertowy jest dostepne na stroniehttps://purpleray.studio/ oraz https://platforma.dminc.pl/.
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