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O SPOLCE

Kim jesteSmy

Purple Ray Studio to Polska spoétka technologiczna
wywodzqgca sie z branzy gier wideo.

Gtdwnym obszarem dziatalnosci spotki jest produkcja
wiasnych gier wideo na PC i konsole.

Spobtka tworzy technologie i rozwigzania dual-use,
znajdujgce zastosowanie zardwno w sektorach
przemystowych oraz zbrojeniowych.

Purple Ray Studio S.A. skupia sie na dalszym rozwoju
gamingowego profilu spotki jak i skalowaniu dziatalnosci
poza tradycyjny segment gier.
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Zespot

Doswiadczony, 20 osobowy zesp6t
technologiczno-deweloperski

Zespot tgczy kompetencje programistyczne, artystyczne
i projektowe, co umozliwia realizacje zardwno projektdw wiasnych,
jak i ustugowych.

Nasi specjalisci zdobywali doswiadczenie w najwiekszych spdtkach
gamedevowych, m.in. CD Projekt RED, GSC Game World, People
Can Fly, Tate Multimedia. Posiadamy gamingowy know-how w
zakresie grafiki 3D i najnowocze$niejszych technologii produkciji gier.

CzeS¢€ naszego zespotu wywodzi sie rowniez z obszarow IT
| robotyki, dzieki czemu tqczymy wiedze technologicznqg

z doSwiadczeniem produkcyjnym i potrafimy projektowaé
zaawansowane systemy oraz narzedzia o zastosowaniach
wykraczajgcych poza gamedev.

Te kompetencje wykorzystujemy réwniez w projektach
B2B i dual-use (symulacje, wizualizacje systeméw,
narzedzia szkoleniowe).
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Struktura akcjonariatu Spotki

Spoétka posiada umowe umowe pomostowq ze
swoim kluczowym partnerem Gravier Investment ASI,
gwarantujgcq dodatkowe finansowanie w wysokosci
2 min PLN do 2027 roku, jezeli zajdzie taka potrzeba
ze strony spoiki.

Gravier Investment ASI

Cztonkowie Rady Nadzorczej

Akcje gtdbwnego akcjonariusza oraz zespotu nie bedqg
dopuszczone do obrotu (seriq A).

Zespo6t Deweloperski

W pierwszych 3 kwartatach 2025 spétka wypracowata (OWESICIZ] 33.8%
przychdd 721.500 netto PLN.
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Filary Dziatalnosci Spofki

GAMING

Produkcja autorskich
projektow gier wideo
(PC i konsole).

w

WORK FOR HIRE

Wspbtpraca B2B z innymi
podmiotami z branzy gier -
wsparcie produkciji, development
wybranych modutéw.

DUAL-USE

Wspbtpraca B2B z podmiotami
spoza gamedev, w tym
z sektora przemystowego
i defence.




WYDANA GRA

Kooperacyjny 3D platformer, w ktérym
gracze wcielajq sie w tytutowego Botiego -
robota-kuriera danych zyjgcego w Swiecie
wewnaqtrz komputera.

Gra oparta o silnik Unreal Engine 5 oferujacy najnowsze
dostepne rozwiqzania technologiczne w zakresie produkcji
gier wideo. Tytut posiada wysokojakosciowq stylizowanqg
oprawe graficznqg, ktdra pozostanie atrakcyjnq przez diugi
okres czasu.

@“@ ¢p2 EIB xgc‘)x



https://store.steampowered.com/app/2161050/Boti_Byteland_Overclocked/
https://www.youtube.com/watch?v=3VhY2MokBTs
https://www.gog.com/en/game/boti_byteland_overclocked
https://store.playstation.com/pl-pl/concept/10009539
https://www.nintendo.com/us/store/products/boti-byteland-overclocked-switch/
https://www.xbox.com/pl-PL/games/store/boti-byteland-overclocked/9NPGTFMJMGLD

WYDANA GRA

Pierwsza gra studia, Boti: Byteland Overclocked zostata wyrdzniony w konkursach takich jak:
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WYDANA GRA

Liczby projektu:

62 000

Sprzedanych kopii
gry w petnej wersiji

220 000

llo§¢€ pobran wersiji
demo Steam

70 000

Ongoing zapiséw
na wishliste Steam




WYDANA GRA

Wydawnictwo
w Chinach

e Tytut przy wspbtpracy z partnerem PlayCo
zostat tez wydany w formie gier “Arcade”.

* W Chinach naszym partnerem wydawczym jest firma
CouchPlay Interactive, dzieki. ktorej projekt byt silnie
promowany w Pafistwie Srodka.

* Doswiadczenie w sprzedazy na rynku chinskim
przydatne w przysztych projektach.







NOWY PROJEKT

NIGHIMARE

Trzecioosobowa stylizowana gra akcji
z elementami typu roguelike, dziejgca

sie w Swiecie dotknietym plagqg koszmarow.

Historia osadzona na poczqtku XX wieku
opowiada losy gtdwnej bohaterki, ktora
odkrywa u siebie zdolnosci paranormaline,
ktore umozliwiajq jej walke z gnebiqcq ludzi
plaga koszmarow.

Projekt jest realizowany
w technologii Unreal Enighe 5

O

UNREAL

ENGINE




NOWY PROJEKT

| DUALIZM SWIATA__

System u_r'n'i(%noéci po Wysokiej jokosci :- Decyzje gracza wptywajq Historia prowadzona na przestrzeni
pozwalajacy graczo ponadczasowa oprawa na rozwadj postaci, dwoch Swiatow- rzeczywistego

dostosowanie umiejetnosci graficzna, wprowadzajgca historie, rozgrywke, i Swiata koszmardéw pozwala na

do indywidualnego stylu gry by gracza w mroczny gotycki klimat percepcje bohaterki stopniowe odkrywanie ich sekretéw




DZIAtALNOSC SPOLKI

Dziatalnos¢ Work for Hire

A 4

w7 3L

hit

Wykorzystanie potencjatu Zrealizowano zaréwno Przychody z prac Work . -
] g : Spotka dywersyfikuje
zespotu, w sposob, ktory petne moduty for Hire w trzech :
. . C . : przychody z Work for Hire
nie wptywa negatywnie produkcyjne jak i pakiety pierwszych kwartatach Wsbbtoracuiac z réznvmi
na realizacje projektéw animacji, dzwiekéw 2025 roku wyniosty 562 PoIp o y

wtasnych. oraz innych ustug. tysiecy PLN. partnerami.
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Technologie Dual-Use

Spoétka aktywnie rozwija swoj potencjat
w zakresie realizacji technologii dual-
use wywodzqcych sie z branzy gier.

Dalsze rozwiniecie doSwiadczeh z work for hire
wykorzystujqce potencjat technologiczny spoiki.
Efektem czego jest poszukiwanie nowych rynkéw
i mozliwosci wspotpracy B2B.

Zespot deweloperski spotki posiada
dosSwiadczenie i wiedze w technologiach
stosowanych w przemysle dronowym.
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Wspotpraca ze spotkq
Farada Group sp. z o.0.

Podpisana umowa z parthnerem w grudniu 2025.

* Spobtka jest partnerem w zakresie wizualizacji
i systemow symulacyjnych
wykorzystywanych przy szkoleniach.

e Wspbtpraca z przemystem zbrojeniowym
jako dywersyfikacja dziatalnosci spobiki.

* Pierwszy kamieh milowy w kierunku
umochienia Purple Ray Studio jako spoiki
technologicznej.

-’

PURPLE RAY

STUDIO

TECHNOLOGIE GAMINGOWE
W StUZBIE BEZPIECZENSTWA POLSKI
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Najblizsze wydarzenia

Istotna pozostaje dalsza

Kluczowym Spbétka skupia sie na pracy dywersyfikacja zrodet
nadchodzqcym nad projektem Nightmare, przychodow Spéiki.
wydarzeniem dia oraz projektem dla Widzimy duze mozliwosci
spoiki jest zblizajqcy gtdwnego partnera z rynku na pozyskanie kolejnych
sie debiut na rynku zbrojeniowego Farada partneréw na rynkach
NewConnhect. GI‘OUp. zbrojeniowych i
dronowym.

Wiecej informaciji Spbétka przekaze w komunikatach ESPI.
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Dziekujemy
Zza uwage

Kontakt:

Purple Ray Studio S.A.
XX Pijaréw 5,

31-466 Krakéw
www.purpleray.studio

contact@purpleray.studio
biuro@purpleray.studio

BEDGOOC


https://twitter.com/PurpleRayStudio
https://www.youtube.com/@purpleraystudio
https://www.facebook.com/purpleraystudio/
https://www.tiktok.com/@botibytelandoverclocked
https://www.linkedin.com/company/purple-ray-studio
mailto:contact@purpleray.studio
https://purpleray.studio/

