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Purple Ray Studio to Polska spółka technologiczna
wywodząca się z branży gier wideo.

Głównym obszarem działalności spółki jest produkcja
własnych gier wideo na PC i konsole.

Spółka tworzy technologie i rozwiązania dual-use,
znajdujące zastosowanie zarówno w sektorach
przemysłowych oraz zbrojeniowych.

Purple Ray Studio S.A. skupia się na dalszym rozwoju
gamingowego profilu spółki jak i skalowaniu działalności
poza tradycyjny segment gier.

Kim jesteśmy
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Zespół

Doświadczony, 20 osobowy zespół
technologiczno-deweloperski

Zespół

Zespół łączy kompetencje programistyczne, artystyczne
i projektowe, co umożliwia realizację zarówno projektów własnych,
jak i usługowych.

Nasi specjaliści zdobywali doświadczenie w największych spółkach
gamedevowych, m.in. CD Projekt RED, GSC Game World, People
Can Fly, Tate Multimedia. Posiadamy gamingowy know-how w
zakresie grafiki 3D i najnowocześniejszych technologii produkcji gier. 

Część naszego zespołu wywodzi się również z obszarów IT
i robotyki, dzięki czemu łączymy wiedzę technologiczną
z doświadczeniem produkcyjnym i potrafimy projektować
zaawansowane systemy oraz narzędzia o zastosowaniach
wykraczających poza gamedev.

Te kompetencje wykorzystujemy również w projektach
B2B i dual-use (symulacje, wizualizacje systemów,
narzędzia szkoleniowe).
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33.8%

24.7%

24.4%

17.1%
Spółka posiada umowę umowę pomostową ze
swoim kluczowym partnerem Gravier Investment ASI,
gwarantującą dodatkowe finansowanie w wysokości
2 mln PLN do 2027 roku, jeżeli zajdzie taka potrzeba
ze strony spółki.

Akcje głównego akcjonariusza oraz zespołu nie będą
dopuszczone do obrotu (seria A).

W pierwszych 3 kwartałach 2025 spółka wypracowała
przychód 721.500 netto PLN.

Gravier Investment ASI

Członkowie Rady Nadzorczej

Zespół Deweloperski

Inwestorzy

Struktura akcjonariatu Spółki
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Filary Działalności Spółki

GAMING

Produkcja autorskich 
projektów gier wideo

(PC i konsole).

WORK FOR HIRE

Współpraca B2B z innymi
podmiotami z branży gier -

wsparcie produkcji, development
wybranych modułów.

DUAL-USE

Współpraca B2B z podmiotami
spoza gamedev, w tym

z sektora przemysłowego
i defence.
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Gra oparta o silnik Unreal Engine 5 oferujący najnowsze
dostępne rozwiązania technologiczne w zakresie produkcji
gier wideo. Tytuł posiada wysokojakościową stylizowaną
oprawę graficzną, która pozostanie atrakcyjną przez długi
okres czasu.

Kooperacyjny 3D platformer, w którym
gracze wcielają się w tytułowego Botiego -
robota-kuriera danych żyjącego w świecie
wewnątrz komputera.

WYDANA GRA

https://store.steampowered.com/app/2161050/Boti_Byteland_Overclocked/
https://www.youtube.com/watch?v=3VhY2MokBTs
https://www.gog.com/en/game/boti_byteland_overclocked
https://store.playstation.com/pl-pl/concept/10009539
https://www.nintendo.com/us/store/products/boti-byteland-overclocked-switch/
https://www.xbox.com/pl-PL/games/store/boti-byteland-overclocked/9NPGTFMJMGLD


Pierwsza gra studia, Boti: Byteland Overclocked została wyróżniony w konkursach takich jak:

WYDANA GRA



Liczby projektu:

Sprzedanych kopii
gry w pełnej wersji

Ilość pobrań wersji
demo Steam

Ongoing zapisów
na wishlistę Steam

62 000

220 000

70 000

WYDANA GRA



WYDANA GRA

W Chinach naszym partnerem wydawczym jest firma
CouchPlay Interactive, dzięki. której projekt był silnie
promowany w Państwie Środka.

Tytuł przy współpracy z partnerem PlayCo
został tez wydany w formie gier “Arcade”.

Doświadczenie w sprzedaży na rynku chińskim
przydatne w przyszłych projektach.

Wydawnictwo
w Chinach



NOWY PROJEKT

*

* codename projektu



NOWY PROJEKT

Trzecioosobowa stylizowana gra akcji
z elementami typu roguelike, dziejąca
się w świecie dotkniętym plagą koszmarów.

Historia osadzona na początku XX wieku
opowiada losy głównej bohaterki, która
odkrywa u siebie zdolności paranormalne,
które umożliwiają jej walkę z gnębiącą ludzi
plagą koszmarów.

Projekt jest realizowany 
w technologii Unreal Enigne 5

NOWY PROJEKT



System umiejetności postaci
pozwalajacy graczom na

dostosowanie umiejetnosci
do indywidualnego stylu gry

Wysokiej jakości
ponadczasowa oprawa

graficzna, wprowadzająca
gracza w mroczny gotycki klimat 

Historia prowadzona na przestrzeni
dwóch światów- rzeczywistego
i świata koszmarów pozwala na

stopniowe odkrywanie ich sekretów

Decyzje gracza wpływają
na rozwój postaci,
historie, rozgrywkę,

percepcję bohaterki

NOWY PROJEKT



Działalność Work for Hire

Spółka dywersyfikuje
przychody z Work for Hire
współpracując z różnymi

partnerami.

Zrealizowano zarówno
pełne moduły

produkcyjne jak i pakiety
animacji, dźwięków
oraz innych usług.

Przychody z prac Work
for Hire w trzech

pierwszych kwartałach
2025 roku wyniosły 562

tysięcy PLN.

Wykorzystanie potencjału
zespołu, w sposób, który
nie wpływa negatywnie
na realizację projektów

własnych.

DZIAŁALNOŚĆ SPÓŁKI



Technologie Dual-Use
Spółka aktywnie rozwija swój potencjał
w zakresie realizacji technologii dual-
use wywodzących się z branży gier.

Dalsze rozwinięcie doświadczeń z work for hire
wykorzystujące potencjał technologiczny spółki.
Efektem czego jest poszukiwanie nowych rynków
i możliwości współpracy B2B.

Zespół deweloperski spółki posiada
doświadczenie i wiedzę w technologiach
stosowanych w przemyśle dronowym.

DZIAŁALNOŚĆ SPÓŁKI



TECHNOLOGIE GAMINGOWE
W SŁUŻBIE BEZPIECZEŃSTWA POLSKI 

DZIAŁALNOŚĆ SPÓŁKI

Współpraca ze spółką
Farada Group sp. z o.o.
Podpisana umowa z partnerem w grudniu 2025.

Spółka jest partnerem w zakresie wizualizacji
i systemów symulacyjnych
wykorzystywanych przy szkoleniach.

Współpraca z przemysłem zbrojeniowym
jako dywersyfikacja działalności spółki.

Pierwszy kamień milowy w kierunku
umocnienia Purple Ray Studio jako spółki
technologicznej.



Najbliższe wydarzenia

Kluczowym
nadchodzącym

wydarzeniem dla
spółki jest zbliżający
się debiut na rynku

NewConnect.

Spółka skupia się na pracy
nad projektem Nightmare,

oraz projektem dla
głównego partnera z rynku

zbrojeniowego Farada
Group.

Istotna pozostaje dalsza
dywersyfikacja źródeł

przychodów Spółki.
Widzimy duże możliwości
na pozyskanie kolejnych
partnerów na rynkach

zbrojeniowych i
dronowym.
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Więcej informacji Spółka przekaże w komunikatach ESPI. 



Dziękujemy
za uwagę
Kontakt:

Purple Ray Studio S.A.
XX Pijarów 5,
31-466 Kraków
www.purpleray.studio

contact@purpleray.studio
biuro@purpleray.studio

https://twitter.com/PurpleRayStudio
https://www.youtube.com/@purpleraystudio
https://www.facebook.com/purpleraystudio/
https://www.tiktok.com/@botibytelandoverclocked
https://www.linkedin.com/company/purple-ray-studio
mailto:contact@purpleray.studio
https://purpleray.studio/

